





Einstellungen

.ﬁ.llgemeinl SpielstuFeI Engine-Details I Gegenfeld-Algorithmus | Endspieldatenbank I Endspiel—.ﬁ.nalysa’

IJn in Endspielen mit 3-6 Spiglsteinen perfek: zu spielen, kann wWilhelm auf die End-
spieldatenbanken (Endgame Tablebases = EGTE) von Eugene 4. Malimoy zugreifen.
Zudem bietet Wilhelm umfangreiche dnalvsemiglichkeiten zu diesen Diatenbanken an,

ot | o7c | oreso | orz] orzso| orze | ot |

I EGTE-Pfad 1i  |v:\EGTE\three;¥:\EGTB\four; Y \EGTE five

I EGTE-Pfad 2  |v:\EGTE\six;¥:\neuDTM

EGTB-Cache-Grife 1 | & ME EGTE-Cache-Grifie 2 | 256 ME

Die iZache-arafe 1 wird wahrend der Suche verwendet, Cache-Gréfe 2 nur wahrend der
Datenbank-Analyse. Wahrend dieser Analyse wird der Hash entladen, sodass die
Cache-Grifie 2 problemlos grifer gemacht werden Kann,

[ EGTE wahrend der Suche sinsetzen

[ Beim Programmstart aukormatisch in ESTE-Analysemodus wechseln

e

(] abbrechen







Einstellungen

.ﬁ.llgemeinl SpielstuFeI Engine-Details I GegenFeId-.ﬁ.IgDrithmusl Endspieldaterbank

—Wariantenbericksichtigung in-der Zugfolge
[ min ax+5H<mm

d(x)=+
‘__czx+b

UE I 2 d= kritische
s = I _EIII atteinbulfe; »x =

opkimale Mattdistanz

max ax+54 >max

v Zugfolgeoptionen in Datenbankfenster anzsigen

¥ Mach EGTE-analyse aukomatisch Statistik arzsigen

[ Buf Pattfallen hinweisen
primare Mettik oy -

[+ sofortiges Yarianten-Lipdate

« |

abbrechen




#1 wilhelm-Setup x|

g Willkommen zurm Wilhelm-Installationsprogramm.
e

Setup kann Systemdateisn oder gemeinsame Dateien nicht sktualisieren,
wenn Sie bereits verwendet werden. Bevar Sie Fortfahren, sollien Sie alle
gedffneten Anwendungen schliefen.

Setup beenden

w2 Wilhelm-Setup

Starten Sie die Installation, indem Sie auf die Schaltflache Klicker,

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um Wilkelm-Software in das angegebene
Merzeichnis zu installieren,

"'-.-'erzeichnis:

ZProgranrme! wWilhelm), I Yerzeichnis wechseln

Setup beenden |

Wilhelm-Setup i x|

Wilhelm-Setup wurde erfolgreich abgeschlossen
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EGTB-Verwaltung

bTM DT DTCS0 DTE DTZ50 DTZR DTR

™ 3-Steiner ™ 4-Steiner ™ 5-Steiner ¥ 5-Steiner

I~ nur installierte EGTE anzeigen I~ nur fehlerhafte EGTE anzeigen

KTS-KLS (S): installiert integer

ETL-KLS 45 installiert integer

ETL-KLS {53 installiert integer e
KTL-KTS (i) fiahlt

KTL-KTS (5): fiahlt

KDS-KLS (i) fiahlt

KDS-KLS (5): fiahlt

KDS-KTS dh:  fehilt

KDS-KTS (53! fiahlt

KDS-KTL (i) fiahlt

KDS-KTL (53! fiahlt

KDL-KLS {3 fiahlt

KDL-KLS (3 fiehlt hd
& Dateien

YAEGTRAE R krnkbn, 0. nbwe . 2 md integer

YABGTRA= R krnkbn, 1.nbwe . e md integer

YAEGTRA= R krnkbn, 2. nbw. e md integer

YAEGTRA= R krnkbn, 3. nbw. 2 md integer

YAEGTRA= R krnkbn, & nbwe e md integer

YAEGTRA= R krnkbn, 5.nbw. e md integer

2k Priifen

‘ Zuordnet.. “

Alle priifen
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